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~ 4 - Schuler+Eisner Kids Run (0,4km)
‘,yuym W) Sparkassen Teen Run (1,8km)
srETnERE AOK Run (3,0km)
/,Stadtwerke DEKRA Run (8,0km)
SCHWEINFURT Raiffeisenbank Walk (8,0km)
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TUI Reisecenter Run (15,6km)
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Veranstaltungsort:
Termin:

Meldungen unter:
Informationen bei:
Nachmeldungen:
Startnummern:

Startgebiihren:

Wettbewerbe:

Siegerehrung:

Urkunden:
Duschen/Toiletten:

Verpflegung:
Haftung:

97456 Hambach, Dorfplatz

Samstag, 06.07.2024 ab 18:00 Uhr
www.hambach-night-run.de

Klaus Simons, hambach-night-runners@gmx.de

Bis eine Stunde vor Start des Laufes (zzgl. 5,00 EUR)
Ausgabe im Wettkampfbiiro ab 17:00 Uhr

TUI Reisecenter Run: 9,00 EUR

DEKRA Run: 9,00 EUR
Raiffeisenbank Walk: 9,00 EUR
AOK Run: 9,00 EUR
Sparkassen Teen Run: 6,00 EUR
S+E Kids Run: 6,00 EUR

19:00 Uhr  Schuler+Eisner Kids Run (0,4 km)
19:30 Uhr  Sparkassen Teen Run (1,8 km)
-Jugend W/M U10 - W/M U16 (2009-2016)
20:00 Uhr  AOK Run (3,0 km)
o Jugend W/M U12 - W/M U23 (2002-2014)
- Frauen und Mdnner W/M - W/M 85
21:30 Uhr  DEKRA Run/Raiffeisenbank Walk (8,0 km)
-Jugend W/M U12 - U23 (2002-2014)
o Frauen und Mdnner W/M - W/M 85
22:00 Uhr  TUI Reisecenter Run (15,6 km)
-Jugend M/W U18 - U23 (2002-2007)
o Frauen und Mdnner W/M - W/M 85

Direkt nach den Laufen. Jeder Teilnehmer erhdlt eine Medaille.

Die Funktionsshirts gibt es nur bei Online-Anmeldung bis zum
02.06.2024! Kinder erhalten zusdtzlich eine Uberraschung.

Urkunden konhnen ab 07.07.2024 iiber das Anmeldeportal ausge-
druckt werden.

Duschen und Umkleiden befinden sich in der Schulturnhalle (W) und
am Sportplatz (M).

Versorgungsstationen gibt es an der Strecke und im Zielbereich.

Der Veranstalter iibernimmt keinerlei Haftung fiir Personen- oder
Sachschdden. Bitte sorgen Sie selbst fiir eine Lampe und reflek-
tierende Kleidung.
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